B53 – Révision
Changer  l’icône de l’application

Idéalement il faudrait avoir des icônes selon les différentes densités d’appareil, mais pour les soins du cours, on peut rester avec un seul format.

Dans le manifest.xml : 

<application
    android:allowBackup="true"
    android:icon="@drawable/icon"                   



( icône carré
    android:roundIcon="@drawable/icon_round"                  
( icône rond
    android:label="@string/app_name" 
    android:supportsRtl="true"
    android:theme="@style/AppTheme">
    <activity android:name=".MainActivity">
        <intent-filter>
            <action android:name="android.intent.action.MAIN" />

            <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
        </intent-filter>
    </activity>
</application>
Laisser des traces dans la console (LogCat)
Création d’une petite animation : SimpleAnim
Pour faire des traces avec LogCat et les filtres
Log.v("SimpleAnim", "verbose msg");
Log.i("SimpleAnim", "info msg");
Log.e("SimpleAnim", "error msg");








( Sera écrit en rouge (erreur)
Faire un toast (une boîte d’alerte)
Toast.makeText(this, "I am alive!", Toast.LENGTH_LONG).show();
Pour ajouter un événement sur un bouton
Button btnStart = findViewById(R.id.btnStart);
btnStart.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

    @Override
    public void onClick(View view) {
        Toast.makeText(MainActivity.this, "I am alive!", Toast.LENGTH_LONG).show();
    }
});
Faire une vue personnalisée

Créer une vue (File ( New ( Ui Component ( Custom View) : GameView
public class MyCustomView extends View {
    private Paint drawPaint;

    public MyCustomView(Context context, AttributeSet attrs) {
        super(context, attrs);
        setFocusable(true);
        setFocusableInTouchMode(true);
    }

    private void setup() {
        drawPaint = new Paint();
        drawPaint.setColor(Color.argb(100, 255, 0, 0));
        drawPaint.setAntiAlias(true);
    }

    @Override
    protected void onDraw(Canvas canvas) {
        super.onDraw(canvas);
       if (drawPaint == null) {
          setup(canvas);
       }


        canvas.drawCircle(100, 100, 50, drawPaint);
    }
}
On peut également retirer la vue xml qui est automatiquement créée.
Pour l’ajouter à l’activité : 
<view
    class="anim.b53.cvm.qc.ca.simpleanim.MyCustomView"
    android:id="@+id/viewCustom"
    android:layout_width="320dp"
    android:layout_height="240dp"
    app:layout_constraintTop_toBottomOf="parent"
    app:layout_constraintRight_toRightOf="parent"
    app:layout_constraintLeft_toLeftOf="parent" />
Pour faire une animation dans la vue
Pour se faire, il faut utiliser un thread séparé.
Dans la vue personnalisée, on insère la classe qui permettra de déclencher la méthode « draw » 

private class UpdateViewRunnable implements Runnable {
        public void run() {
            invalidate();
        }
    }
Il faut ensuite ajouter des propriétés à la vue : 

private UpdateViewRunnable updateViewRunnable = new UpdateViewRunnable();
private static final int REFRESH_DELAY = 30;
Finalement, ajouter à la fin de la méthode draw : 
postDelayed(updateViewRunnable, REFRESH_DELAY);
Ceci fait une boucle infinie de « redraw », à chaque 30 msec.
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