Système d’exploitation 2		Docker
Cégep du Vieux Montréal

Docker – C – Bash – LLM

L’idée générale est de créer un docker qui permet de : 

1- Copier un programme C dans son container
2- Le compiler
3- L’exécuter en envoyant son résultat (printf) dans un programme Bash
4- Le programme Bash enverra ce résultat dans un LLM local
5- Le résultat du LLM local sera ensuite déposé dans un fichier résultat disponible sur l’ordinateur hôte (Windows).

Note : Pour faire ce laboratoire, vous pouvez être seul ou en équipe de 2 (sur le même poste ou en utilisant git).

1 – Création du programme C

Le programme C doit contenir un tableau de 3 questions pré-définies dans un tableau, par exemple : 

· Qui est Kenneth Thompson?
· Que veut dire GNU?
· Est-ce que Linux possède du code Unix?

À chaque exécution du programme, celui-ci doit choisir aléatoirement une question, puis l’afficher dans le terminal.

Essayez de le compiler avec la commande suivante, puis testez-le.

gcc -o mon-programme nom-prog.c

2- Ajustez le programme Bash : question.sh

1. En partant du fichier question.sh fourni par l’enseignant durant le cours, modifiez-le afin qu’il reçoive la question en lisant le fichier « /app/res/question.txt », pas en la demandant à l’usager avec la commande « read ». 
2. Au bas du fichier, ajoutez un echo de la question juste avant le echo du résultat.
3. Par la suite, modifiez l’URL en remplaçant : 
http://localhost:12434 par http://model-runner.docker.internal

3- Création du Dockerfile

Maintenant que les 2 programmes sont prêts, créez un Dockerfile qui :

1- Utilise l’image : ubuntu:24.04
2- Met à jour ses dépendances (packages)
3- Modifie où on va copier les fichiers avec la commande : WORKDIR /app
4- Copie le programme Bash et le fichier C dans l’image
5- Installe le package « gcc » (le compilateur c pour Linux) et « curl »
6- Compile le fichier C dans l’image avec gcc 
7- Met les fichiers comme étant exécutables avec la commande « chmod »
8- Exécute le programme C et redirige son résultat vers /app/res/question.txt
9- Exécute question.sh, qui doit rediriger son résultat vers un fichier dans le dossier nommé « res ».

Important : Pour les étapes 8 et 9, utilisez une seule commande CMD (pas RUN). CMD n’est pas exécuté lors de la compilation (build) du container. Cette commande est exécutée au lancement du container. Il ne peut y avoir qu’une seule commande CMD dans un Dockerfile. Voici un exemple : 

CMD /app/programme-c >> /app/res/fin.txt

4- Création du compose.yml

Créez-vous un fichier compose qui possède :

1- Un service nommé « prog-runner », qui :
a. Utilise/compile le fichier Dockerfile créé à l’étape 3
b. Utilise le modèle nommé « mon-modele »
c. Fais un volume entre le dossier local « res » et le dossier du container « /app/res ».

5- Exécution et ajustements

[bookmark: _GoBack]Finalement, lancez votre compose.yml et vérifiez que res contient le fichier avec le résultat de la question du code C.

Si vous avez des erreurs, récréez et démarrez votre image avec : 

docker compose up --build

