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Ce plan de cours a été adopté par le département d'informatique


Présentation générale du cours

Renseignements généraux 

Le programme de technique de l’informatique vise à former des technicien(ne)s aptes à développer et implanter des applications, exploiter du matériel informatique, exploiter des bases de données, assurer du soutien technique et gérer des réseaux.
Brève description du cours 

Ce cours vise à présenter les fondements de base de la création de site web non-transactionnel et de l’utilisabilité (ergonomie) de sites web. Les étudiants pourront élaborer un site web utilisant HTML et CSS. 
But du cours et lien avec le programme de formation 

Ce cours vise à amener l’étudiant à pouvoir développer des sites Web. Plus précisément, il aura à en concevoir (côté client) selon les normes actuelles, autant au niveau du design qu’au niveau de la mise en œuvre. Il devra maîtriser la syntaxe propre aux langages utilisés. De plus, il apprendra à adapter les pages Web selon les différents fureteurs ou selon les différents appareils sur lesquels les pages seront vues, permettant au site Web d’être plus polyvalent. Au terme de ce cours, l’étudiant sera en mesure de développer un site Web adaptatif et non-transactionnel.

Objectifs intégrateurs de ce cours

Au terme de ce cours, l’étudiant devra être capable de créer un site web selon des normes ergonomiques.


Objectifs spécifiques :	
•	Développer une page HTML en utilisant les CSS (Cascading Style Sheets) et en la rendant adaptative à différents formats d'écran.
•	Apprendre et appliquer des critères ergonomiques afin de rendre un site web plus facile à utiliser.

Compétences ministérielles
00ST Effectuer le développement d’applications Web non transactionnelles.	
1. Analyser le projet de développement de l’application.
2. Préparer l’environnement de développement informatique.
3. Préparer la base de données.
4. Programmer l’interface Web. 
5. Programmer la logique applicative du côté serveur
6. Programmer la logique applicative du côté client.
7. Contrôler la qualité de l’application.
8. Participer au déploiement de l’application chez un hébergeur Web.
9. Rédiger la documentation.
Organisation des activités d'enseignement et d'apprentissage

Le cours se déroulera entièrement en laboratoire.

Plusieurs aspects caractériseront ce cours. L’étudiant pourra se familiariser avec les concepts-clés relatifs à l’ergonomie des sites web par des lectures et des études de cas. Il pourra les mettre en œuvre en classe dans le développement des pages web utilisant le langage HTML5 et les feuilles de style CSS. Ultimement, une application web d’importance devra être développée.

Les cours viseront majoritairement l’apprentissage par la pratique en abordant divers éléments à l’aide d’exercices pratiques à réaliser en classe sur ordinateur. Certains travaux devront être réalisés en partie à l’extérieur de la classe.

Ces travaux seront notés selon les critères suivants :

· Respect des normes ergonomiques étudiées
· Fonctionnalité de l’application / du site web
· Organisation du code en respect des principes vus en classe
· Originalité du design

Ce qui est attendu de vous au niveau du comportement :

· Une présence active à chacun des cours 
· L’accès à Internet sera possible pour les seuls besoins du cours
· Aucun travail autre que celui du cours ne sera toléré durant les périodes du cours
· Il est interdit de manger ou boire dans les locaux informatiques
· Assurez-vous que vos cellulaires soient bien fermés


Ce qui est attendu de vous au niveau de vos compétences :

· Être autonome
· Être capable de s'auto évaluer et d'aller chercher de l'aide s'il y a un problème
· Être capable de chercher des solutions aux problèmes techniques 
· Manifester une attitude positive et agréable envers ses collègues et les enseignants

Périodes de disponibilité

L’enseignant est disponible sur rendez-vous en présentiel ou en virtuel.

Les activités d'évaluation

La note finale de l'étudiant sera calculée selon les normes énoncées ci-dessous :

	Évaluation en cours de session
	Date proposée
	Pondération

	Examen 1
	17 février
	25 %

	Examen 2
	10 mars
	25 %

	Épreuve certificative 
	Date proposée
	Pondération

	Travail pratique
	5 mai
	20 %

	Examen final
	12 mai
	30 %



Double seuil 
Afin de réussir ce cours, l’étudiant devra obtenir : 

• 	Une moyenne d’au moins 60% dans l’ensemble des évaluations 
•		Une moyenne d’au moins 60% dans l’épreuve certificative de ce cours. Si l'étudiant n'obtient pas 60% dans l'activité de synthèse, il n'aura pas réussi le cours même si sa moyenne dans l'ensemble des évaluations est supérieure à 60%.



Épreuve certificative 

L’épreuve certificative a pour but d’évaluer l’atteinte des éléments visés par les compétences et de vérifier l’atteinte de l’objectif global de ce cours :

1. Un examen qui permettra de valider la capacité d’établir des liens avec la matière vue durant la session.
2. Un projet où l’étudiant devra concevoir un site Web non transactionnel selon les notions vues en classe. L’ergonomie, les bonnes pratiques de programmation ainsi que l’apparence adéquate du site Web selon le type d’appareil utilisé seront des points importants du projet. Ce projet permettra à l’étudiant de démontrer :

· Qu’il comprend le problème.
· Qu’il est capable de concevoir un site Web non transactionnel.
· Qu’il est capable de traduire l’algorithme dans un langage de programmation.
· Qu’il est capable de tester et corriger son programme.
· Qu’il est capable de produire une documentation complète.

	Contexte de réalisation :

· Vers la fin de la session, sur une période déterminée ; 
· En classe et en dehors des heures de classe ; 
· À partir d’une problématique dictée par l’enseignant ; 
· À l’aide de logiciels appropriés ; 
· À l’aide de la documentation pertinente.

	Critères généraux d’évaluation :

	L’évaluation du projet s’appuiera sur les points suivants :

· Fonctionnalité de la programmation, testée par l’enseignant selon les standards de l’industrie ; 
· Couverture fonctionnelle de la problématique spécifiée dans le cahier de charges ; 
· Qualité générale du code (optimisation) ; 
· Déploiement de l’application sur un serveur ; 
· Qualité et pertinence de la documentation ; 
· Qualité du français.



Calendrier des activités 

	Module 
	Sujets abordés

	1. 
	HTML5
· Balises de base
· Balises de listes
· Balises de tableaux
· Attributs/Attributs de styles
· Validation W3C


	2. 

	Feuilles de style CSS
· Sélecteurs, propriétés
· Sélecteurs spéciaux (class, id)
· Marges, padding, bordures
· Dimensions, polices, couleurs 
· Balises div, span, header, footer, section
· Éléments blocs vs éléments inline
· Pseudo-classes et pseudo-éléments
· Priorité des sélecteurs, sélecteurs complexes, opérateurs

	3. 

	FlexBox et design d’une page web
· Concepts et syntaxe de FlexBox
· Design adaptatif, requêtes @media

	4. 
	Grid, variables, calc et autres
· Concepts et syntaxe de grid
· Variables
· Calculs  - calc()

	5. 
	Épreuve certificative



Environnement du cours 
Environnement :	
· Système d’exploitation Windows 10 ou Windows 11
· Visual Studio Code 
· Google Chrome ou tout autre navigateur

Ordinateurs disponibles : 	
· Chaque élève doit disposer d'un micro-ordinateur pour toutes les périodes du cours.	

Matériel requis pour le cours
Aucun matériel spécifique n'est requis pour ce cours.



Note sur le plagiat et l’utilisation de l’intelligence artificielle

Tel que stipulé dans les règles d’encadrement départementales (voir article 10), toute occurrence de plagiat entraîne automatiquement la note de 0 pour l’évaluation. Les seuls cas acceptés sont pour l’insertion d’au plus quelques lignes de code (- de 5) sur une opération difficile qui ne fait pas partie des compétences évaluées lors de l’évaluation. Dans ce cas, vous devez absolument indiquer la source (URL) en haut du fragment de code copié.
· Si vous copiez du code et que vous n’êtes pas certain si cela sera considéré comme étant du plagiat, vérifiez auprès de l’enseignant.
· Afin d’éviter toute ambiguïté, du code copié puis modifié est considéré comme du plagiat.
· Un étudiant ou une intelligence artificielle (ex : ChatGPT) peut vous aider à comprendre la matière, mais vous ne pouvez en aucun cas copier son code ou encore lui permettre d’écrire le code à votre place.

Encadrements départementaux
L'élève doit prendre connaissance des règles départementales disponibles sur le site: 
https://notes-de-cours.com/PIEA_encadrements.pdf
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