Exercice 07 – Shooter2D – p1
But : Créer un jeu d’action
Méga défi 1: Tour de surveillance
Objectif : Créer un ennemi au complet
Créez une scène TourDeSurveillance qui a trois états possibles. 
Garde
Tourne sur place en surveillant le périmètre. On doit voir son cône de visibilité (dessinez une ligne par test de rayon). Il ne peut voir au travers des cachettes seulement mais peut voir partout ailleurs. S’il voit le joueur, on change sans transition à l’état Alerte.
Alerte
Dans cet état, on arrête de tourner. On fait face au joueur en tout temps et on lui lance des projectiles directement à intervalle. Si le joueur n’est plus visible, on retourne à l’état Garde. 
Comment faire la vision
Faites un éventail de tracés bloqués par les murs qui suivent le devant de l’ennemi. Si un des tracés touche le joueur, il est considéré vu.
Défi 2 : Patrouilleurs
Faites que les tourelles du défi précédent effectuent une patrouille entre 2 points définis. Il doit pouvoir contourner les obstacles correctement!
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