TP02 – Gamejam
Un gamejam?
Un gamejam vout permet de créer le jeu que vous voulez tout en respectant un thème ou une contrainte. C’est ce que nous allons faire ici! Étant donné que c’est un cours et non pas un gamejam libre, on aura quelques contraintes supplémentaires, comme l’obligation d’utiliser certains nœuds, la propreté du code et de l’architecture, etc.

Idéalement, pour ce projet, vous serez en équipe de 2-3, mais les travaux individuels sont permis.
Thème
Choisi à l’aide de cet outil.

You Are The Villain
(Vous êtes le vilain)
Phase conception
L’interprétation du thème est purement subjective mais doit être justifiable. Vous devez donc faire une esquisse de votre jeu sur papier ou ordinateur et me la présenter dans les prochaines semaines pour approbation. On devrait comprendre l’idée de base : les acteurs, le type de jeu, l’objectif, etc.
Votre équipe doit également être formée.
Miser petit et avec du punch, pas gros et long.
Comment aborder ce TP
Trouvez d’abord une idée de jeu et débutez. ENSUITE cherchez comment cocher les différentes exigences. Autrement, vous vous compliqué la vie pour rien.
Ex : Votre jeu n’a vraiment pas besoin de tuilage et de RigidBody2D. Pourquoi ne pas en utiliser un dans le menu ou dans les crédits par exemple? 
Contrainte techniques
Version de Godot
Version de Godot : 4.4.1 sur Windows 11 (la même version que dans nos locaux). Je ne retesterai pas sur votre ordinateur personnel cette fois.
Fiche de correction
Référez-vous à la fiche de correction. Des explications supplémentaires sont fournies ici.
Colonnes Eq1 et Eq2
Selon que vous êtes en équipe de 2 (Eq2) ou seul (Eq1), réfère au nombre d’éléments minimums requis.
Noeud
L’idée est d’utiliser tous les nœuds que l’on a appris en respectant le minimum requis. Certains nœuds doivent être utilisé de manières spécifique (ex : nb d’animation sur un AnimatedSprite2D). 
Uti. Code
Aka Utilitaires de code. Fait référence à différentes fonctionnalités de Godot que vous devez utiliser un minimum de fois.
Architecture
Comment vos nœuds et classes sont organisé, si vous respectez les mises à jour et que votre hiérarchie est adéquate.
Item Inspection scène clé : J’inspecterai en détail un (ou des) que je jugerai scènes complexes et évaluerai comment vous vous débrouillé en situation de complexité élevée. On doit voir au minimum 3 scripts et 4 nœuds dans cette scène.
Qualité impl.
Aka qualité de l’implémentation. Je lis les scripts et juge la typographie, lisibilité, nomenclature mais aussi votre organisation de fichier.
On doit y voir également un fichier readme.md contenant le nom des auteurs et une brève explication de comment jouer.
Application
Je mets mon chapeau d’utilisateur : qualité de l’application, présence de bugs, erreurs, conception de jeu et respect du thème.
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