
Mur

vitesse

Vitesse en Y est inversée lors du 
rebond dans cet exemple.

Analyse du contact

Principe du rebond

Vitesse en X est inversée pour les 
2 objets en mouvement dans cet 

exemple.

Contact

Plus haut que large: 
rebond horizontal

Contact

Plus large que haut: 
rebond vertical

Séparation

Mur

Lorsqu'on détecte un contact, on sort 
l'objet de la profondeur de la séparation.

Projectile

Profondeur de 
la séparation

Mur


