Principe du contact continue

Joueur

Le joueur pousse le mur

v dans ce exemple.
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Lorsqu'on détecte un contact, on sort
I'objet de la profondeur de la séparation.
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La vitesse effective pendant la collision est celle le
long du mur créant ainsi un effet de glisse. On a
pas besoin de modifier la vitese du joueur car la

réponse de collision s'en occupe!
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