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Procédure
*Fonctionne même si VS2019

Raylib

Utilise

Code compilé + débug
raylib.lib
raylib.dll
raylib.pdb

Fichiers à inclure (les .h)
 Dans raylib\src

Macro (choisir des options)
GRAPHICS_API_OPENGL_33
 PLATFORM_DESKTOP

Dépend de 

Dépend de

Linux Mac

SwitchPS5

XBoxOne

...

Code compilé
winmm.lib

https://github.com/raysan5/raylib/wiki/Create-Visual-Studio-2019-Project

