Exercise: Tuilage, calques et générateur de nuages
Intégrer le tuilage
· Intégrez le tuilage (tileset) en suivant les instructions du site web du cours.
· Nommez-le TerrainBloque.
· Après l’importation de l’image, agrandissez l’image ×2 dans Piskel afin d’obtenir des tuiles de 32 × 32.
· Décidez quelles tuiles peuvent avoir de la collision
· [image: Badge New with solid fill]Malgré la présence de collision, doit-on ajouter un comportement à TerrainBloque pour que les tuiles soient des plateformes solides?

Réponse :_______________________________________________________________________________

Calques Parcours et Avant-plan
·  Créez deux calques : Parcours et Avantplan.
· L’ordre des plans devrait être :
· Parcours : le terrain sur lequel NinjaGrenouille se déplace.
· Calque par défaut
· Avantplan : les éléments de décor affichés par-dessus le personnage.
· Couleur d’arrière-plan
· Créer une instance de TerrainBloque et placez-le sur le calque Parcours. Dessinez votre niveau.
· Créer une NOUVELLE instance de TerrainBloque et placez-le sur le calque Avantplan. Ajouter quelques décorations sur le parcours déjà dessiné.
Boîtes autour du parcours
· Trouvez une solution : Placez des boîtes de Spriteautour des tuiles du Parcours pour que NinjaGrenouille ne puisse sortir du niveau.

Générateur de nuages
·  Créez un Sprite nommé Nuage (1 image).
· [image: Robot with solid fill]Trouvez une solution pour qu’il bouge de gauche vers la droite. Testez bien!
· Créer ensuite GenerateurNuage qui doit être une zone (i.e. invisible).
·  Faites que le générateur créé à intervalle régulier des nuages. Testez avec un générateur dans le milieu de l’écran.
· Lorsqu’il fonctionne, placez-le hors de l’écran à gauche.


Générateur de nuages inverse
[image: ]
· Que faut-il faire pour qu’un nuage aille de droite à gauche?
Réponse : ____________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________

· Trouvez une solution pour que des nuages soient émis de la DROITE de l’écran et aillent vers la gauche.

Résultat attendu : des nuages des deux sortes traversent le ciel, certains de gauche à droite et d’autres de droite à gauche.
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