Aide-mémoire   ·   GDevelop web

1.  Projet et conventions
	Création d'un projet
1. Cocher Optimiser pour le pixel art
1. Propriétés du projet : auteur et éditeur
1. Scène : Niveau1
1. Afficher la grille et le masque
3. Grille selon les unités du jeu (16×16 par défaut)
1. Coder le jeu dans une feuille d'évènements externe : Jeu
4. L'inclure dans chaque niveau : clic droit → Ajouter → Feuille d'évènements externe
	EcriturePascale
1. Objets et variables : majuscule à chaque mot (ex. : JoueurPrincipal)
1. Sans accent, espace ni trait d'union
Exceptions
1. Nom de l'éditeur (propriétés du projet)
1. Texte affiché dans le jeu
1. Texte "entre guillemets"


2.  Concepts clés
	Concept
	Définition

	Propriété
	Modifiable par les évènements.

	Objet vs instance
	Objet : le modèle (liste d'objets). Instance : une copie placée dans la scène. Modifier l'objet change toutes ses instances; modifier une instance ne change qu'elle.

	Comportement
	Fonctionnalité prête à l'emploi (ex. : Personnage de plateforme, Plateforme).

	Calque
	Comme une pile de feuilles de plastique transparent : chacune a sa propre caméra. Ex. : le niveau suit la caméra, l'interface reste fixe.



	Piège : trop de calques = risque de placer un objet sur le mauvais calque. Viser le minimum (ex. : ArrierePlan, Niveau, Interface).


3.  Évènements
1. Évalués à chaque image.
1. Une action sans condition s'exécute à chaque image.
1. Plusieurs conditions (ET, OU logique) et plusieurs actions possibles.
1. Variables dans une expression : écrire leur nom (ex. : "Pointage : " + Pointage, Joueur.Vies - 1).
1. Sélection d'objets : les conditions filtrent les instances; les actions ne s'appliquent qu'à celles-ci. Sans condition sur l'objet : toutes ses instances.
1. Sous-évènement : s'exécute seulement si les conditions du parent sont vraies.
1. Déclencher une fois : l'action ne se répète pas tant que les conditions restent vraies.
	4.  Points de l'image
	Point
	Sert à

	Centre
	Rotation

	Origine
	Position et échelle



	5.  Exercices – Symboles
	Symbole
	Signification

	Icône robot
	Coder

	Icône étoile
	Nouvelle notion

	Icône crayon
	Dessiner

	Mots en gras
	Mots-clés pour trouver une condition ou une action





