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[bookmark: _Toc177074371]Création
Insérez un nouvel objet de jeu de type Tuilage et importer l’image.
[image: A screenshot of a computer

Description automatically generated]

[bookmark: _Toc177074372]Validation de la grosseur des blocs
Normalement, la grosseur d’une tuile (bloc) devrait être indiquée. Dans l’éditeur d’image, affichez la grille et validez que les blocs sont de grosseur adéquate comme suit.
[image: A screenshot of a computer

Description automatically generated]

[bookmark: _Toc177074373]Définir la grosseur des blocs
Sélectionnez le tuilage dans la scène et dans ses propriétés, ajustez ces valeurs : [image: A screenshot of a computer

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc177074374]Ouverture de la fenêtre de tuilage
Si la fenêtre d’édition de tuilage n’est pas affichée, faites-la apparaître comme suit. Clique-droit puis :[image: A screenshot of a computer

Description automatically generated]
[bookmark: _Toc177074375]Éditer la collision d’un bloc
Double-clique sur un bloque dans la fenêtre de tuilage.
[image: A screenshot of a video game

Description automatically generated]

[bookmark: _Toc177074376]Dessiner dans la scène
Utilisez les outils d’édition et les blocs qui vous intéressent.
[image: A screenshot of a video game

Description automatically generated]
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