C65 – GraphQL
Avec les années qui avancent, il y a de plus en plus de systèmes qui utilisent différentes sources de données et qui appellent constamment différents API afin d’obtenir des informations.

Par exemple : 
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Ceci peut engendrer du :
· underfetching (on a pas les informations nécessaires avec un seul appel à l’API) 
· l’overfetching (ex: on a pas besoin de l’adresse, mais on l’a reçu quand même).



GraphQL permet d’encapsuler les sources de données et d’offrir un seul endpoint permettant d’obtenir et modifier les données du système.

[image: ]

Les types

Dans GraphQL, les types permettent de définir les données présentes dans le système potentiellement modifiables et interrogeables. Dans « strawberry » (un serveur GraphQL fait en python), cela se traduit comme cela :

@strawberry.type
class Card:
    id: strawberry.ID
    cost: int
    atk: int
    mechanics : typing.List[str]

@strawberry.type
class Player:
    id: strawberry.ID
    username: str
    card_ids: typing.List[int]
    cards: typing.List[Card]
    friends : typing.List[str]

Dans cet exemple, le système est composé de « Joueurs », et chaque joueur possède une liste de « Cartes », qui est aussi un type de données.


Interagir avec GraphQL
Après l’avoir installé et pour interagir avec GraphQL, il s’agit de le démarrer (avec la commande strawberry server main) puis aller avec le navigateur à l’URL : http://localhost:8000/graphql.

Obtenir des informations (query)
Voici deux exemples de requête GraphQL qui permettent d’obtenir des informations (SELECT). Veuillez prendre note que le mot clé “mutation” n’est pas présent.

{
   players {
     username
     cards {
       id
       cost
       mechanics
     }
   }
}

{
  player(username:"Arthax") {
    username
	friends
  }
}

Modifier la base de données (mutation)

Dans l’exemple suivant, on appelle la fonction qui s’appelle “createPlayer” et qui prend en argument le nom du joueur et l’ID de ses cartes. Le nom du nouveau joueur est retourné. Puisque la base de données est modifié, “mutation” doit englober l’appel.

mutation {
  createPlayer(username: "Arthax", cardIds: [64,22]) {
    username
  }
}

Dans l’exemple suivant, on retourne les mécaniques des cartes du joueur que l’on créé.

mutation {
  createPlayer(username: "Zothicus", cardIds: [64,22]) {
    cards {
       mechanics
    }
  }
}
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HTTP GET [a)

{
er3tgd3ofrijw”
“Mary”,
“address”: { .. }.
“birthday “July 26, 1982"
)
)

/users/<id>

HTTP GET [a)

{
“posts™: [{
“id” ncwon3ce89hs”
“title”: “Learn GraphQL today”,
“content”: “Lorem ipsum .. "
“comments”: [ .. ],
H
}
{

“followers”: [{
“id” leo83h2dojsu”
“name”: “John”,
“address”: { .. }.
“birthday”: “July 26, 1982"

Jusers/<id>/posts

HTTP GET [a)

/users/<id>/followers
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query {
User(id: “er3tg439frjw”) {
name
posts {
title
}
followers(last: 3) {
name
}
}
}

HTTP POST Q

{
“data”: {
“User”:
“name “Mary”,
“posts”: [
{ title: “Learn GraphQL today” }
1,
“followers”: [
{ name: “John” },
{ name: “Alice” },
{ name: “Sarah” },
1

}
}
}





