Fourchette GIT
Les fourchettes GIT permettent de créer un nouveau projet indépendant à partir d’un projet existant. Contrairement aux branches, qui se trouvent à l’intérieur d’un projet, une fourchette est carrément un nouveau projet.

Tous les services de GIT en ligne supportent les fourchette (BitBucket, GitHub, etc.).
C’est plus simple de copier-coller un projet, non ?
Pas dans un projet géré par GIT. Voici une liste non-exhaustive des raisons.
1) Simplicité. Fourchette : on va en ligne sur le projet original et on clique sur la fonction. Copier le projet : création d’un projet GIT, clonage, copier-coller, commit et pousser.
2) Lien avec le projet original maintenu. Votre fourchette a donc accès à l’historique des commits/branches et bien d’autres.
3) Accès aux nouveaux commits du projet original. Vous avez accès aux corrections des bugs ou aux nouvelles fonctionnalités.
4) Vous avez la permission de faire des push request dans le projet original et de contribuer au projet original directement.
Comment (version BitBucket)?
Note : Vous pouvez créer une fourchette de Bitbucket vers GitHub ou l’inverse, mais c’est plus compliqué et je vous laisser vous documenter sur le sujet.
1) Se rendre sur le projet qui nous intéresse.
2) Créer la fourchette.
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3) Configurer la fourchette.[image: A screenshot of a computer
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4) Le projet est créé! L’encadré jaune indique le nom et le lien vers le projet original.
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1.9 master v Files v  Filter files
Manage notifications
. / Download repository
Name Size  Last commit Message
. Assets 6 minutes ago Port du project local sur BitBucket
. Packages 6 minutes ago Port du project local sur BitBucket
. ProjectSettings 6 minutes ago Port du project local sur BitBucket
a .gitignore 125KB 7 minutes ago git ignore
a .vsconfig 99B 6 minutes ago Port du project local sur BitBucket
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Here's where you'll find this repository's source files. To give your users an idea of what they'll find
here, add a description to your repository.
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Name Size  Last commit Message
. Assets 23 minutes ago Port du project local sur BitBucket
. Packages 23 minutes ago Port du project local sur BitBucket
. ProjectSettings 23 minutes ago Port du project local sur BitBucket
a .gitignore 125KB 23 minutes ago git ignore
a .vsconfig 99B 23 minutes ago Port du project local sur BitBucket
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It looks like you haven't configured a
build tool yet. You can use Bitbucket
Pipelines to build, test and deploy
your code.

Your existing plan already includes
build minutes.

Set up a pipeline




